Evaluation Badminton - Cycle 4         Collège St Jo - Ploudalmézeau
Champ d'apprentissage 4: Conduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel.

Nom - Prénom :__________________________




/20

	Principe d'évaluation : Un binôme alternativement joueur et coach rencontre en simple 2 ou 3 autres binômes de niveau équivalent. Des zones de points bonus seront choisies. Un temps mort au milieu de chaque match.  Chaque groupe doit gérer son tournoi en autonomie.


Vers un badiste compétent:





/6
	Objectif non atteint
	Renvoie le volant au centre. 
Attend la faute de l'adversaire
	0

	Partiellement atteint
	A partir de sa zone de confort, construit occasionnellement des frappes de rupture loin de l'adversaire.
	-> 2 pts

	Objectif atteint
	Se déplace et se replace vite.
Trajectoires variées à partir de sa zone de confort.

Maitrise un coup d'attaque prioritaire.
	-> 4 pts

	Objectif dépassé
	Idem avec une zone de confort élargie.
	-> 6pts


Vers un coach compétent :





/2,5

	Objectif non atteint
	Peu attentif.
Conseil superficiel, fondé sur un ressenti sans observation précise de son partenaire
	0

	Partiellement atteint
	Concentré sur sa tâche.
Indicateurs relevé. Conseils anecdotiques notés.
	-> 1 pts

	Objectif atteint
	Concentré
Conseils simples mais justes sur les points faibles et/ou forts du joueur et de son adversaire.
	-> 2 pts

	Objectif dépassé
	Conseils utiles directement au joueur entrainant une modification du rapport de force.
	-> 2,5 pts


Efficacité de la coopération au sein de l'équipe.


/2.5
	Classement de l'équipe dans le tournoi. 1er = 2.5 pts, 2ème = 2 pts, etc
	-> 2,5 pts


Vers un gestionnaire de matchs compétent :


/2,5

	Objectif non atteint
	Peu concentré. Scores peu fiables ou laisse les autres faire.
	0

	Partiellement atteint
	Appliqué. Feuille de score remplie correctement.
	-> 1 pts

	Objectif atteint
	Investi. Organise les matchs d'une poule. Gère le classement.
	-> 2 pts

	Objectif dépassé
	Idem + organise les matchs du tournoi complet.
	-> 2,5


Vers un élève citoyen et responsable : 



/1,5

	Participe toujours à l'installation et au rangement du matériel.
	/ 0,5

	S'échauffe progressivement et efficacement sans trainer.
	/ 0,5

	Ecoute et application rapide et efficace.
	/ 0,5


Performance: Niveau du tournoi



     /5 (ou barème selon le nombre de bonus)
Joue dans le   tournoi n°1 : 5 pts , 
Tournoi n°2 : 4 pts , 
Tournoi n°3 : 3 pts ...

Evaluation Badminton - Cycle 4         Collège St Jo - Ploudalmézeau
Champ d'apprentissage 4: Conduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel.

Nom - Prénom :__________________________




/30

	Principe d'évaluation : Un binôme alternativement joueur et coach rencontre en simple 3 ou 4 autre binômes de niveau équivalent. Des zones de points bonus seront choisis. Un temps mort au milieu de chaque match.  Chaque groupe doit gérer son tournoi en autonomie.


Vers un badiste compétent:





/12
	Objectif non atteint
	Renvoie le volant au centre. 

Attend la faute de l'adversaire
	0

	Partiellement atteint
	A partir de sa zone de confort, construit occasionnellement des frappes de rupture loin de l'adversaire.
	-> 4 pts

	Objectif atteint
	Se déplace et se replace vite.

Trajectoires variées à partir de sa zone de confort.

Maitrise un coup d'attaque prioritaire.
	-> 8 pts

	Objectif dépassé
	Idem avec une zone de confort élargie.
	-> 12pts


Vers un coach compétent :





/5
	Objectif non atteint
	Peu attentif.

Conseil superficiel, fondé sur un ressenti sans observation précise de son partenaire
	0

	Partiellement atteint
	Concentré sur sa tâche.

Indicateurs relevé. Conseils anecdotiques notés.
	-> 2 pts

	Objectif atteint
	Concentré

Conseils simples mais justes sur les points faibles et/ou forts du joueur et de son adversaire.
	-> 4 pts

	Objectif dépassé
	Conseils utiles directement au joueur entrainant une modification du rapport de force.
	-> 5 pts


Efficacité de la coopération au sein de l'équipe.


/5
	Classement de l'équipe dans le tournoi. 1er = 5 pts, 2ème = 4 pts, etc
	-> 5 pts


Vers un gestionnaire de matchs compétent :


/5
	Objectif non atteint
	Peu concentré. Scores peu fiable ou laisse les autres faire.
	0

	Partiellement atteint
	Appliqué. Feuille de score remplie correctement.
	-> 2 pts

	Objectif atteint
	Investi. Organise les matchs d'une poule. Gère le classement.
	-> 4 pts

	Objectif dépassé
	Idem + organise les matchs du tournoi complet.
	-> 5 pts


Vers un élève citoyen et responsable : 



/3
	Participe toujours à l'installation et au rangement du matériel.
	/ 1

	S'échauffe progressivement et efficacement sans trainer.
	/ 1

	Ecoute et application rapide et efficace.
	/ 1


