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QUIMPER

Parcours 1 - Mention GRAPHISME Parcours 2 - Mention GRAPHISME
: DESIGN GRAPHIQUE VOLUMES DE COMMUNICATION
DES MEDIAS IMPRIMES ET NUMERIQUES ET ESPACES EVENEMENTIELS
majeure : graphisme mineure : gravure et estampe jeure : graphi /espace mi e : gravure et estampe
" Ce parcours a pour objectif la création d’objets de Ce parcours a pour objectif d’aborder le volume, I'objet, I'espace
»‘/Humanités Culture 7h i communication éditoriale, culturelle, commerciale ou comme supports de communication afin de répondre aux :
3h ,/ des Arts ! institutionnelle sur des supports imprimés et numériques. domaines de I’événementiel, de la muséographie, du tourisme, etc.
'/ . i Il vise a 'acquisition des compétences plurielles attendues L’étudiant découvre au cours des 3 années de formation :
. Outlls' i aujourd’hui dans le domaine professionnel et permet de lapproche tridimensionnelle de la communication a travers
3 d’expression 2h : répondre dans sa globalité a I'attente d’'un commanditaire. la signalétique, les dispositifs mobiliers de médiation culturelle,
! i L’étudiant découvre au cours des 3 années de formation le packaging a vocation commerciale, la scénographie
2h iTechnologie i le graphisme, 'édition, la communication publicitaire, le d’expositions temporaires ou de salons professionnels,
ot AT s { : packaging, la signalétique, le web, les interfaces numériques les dispositifs interactifs en intérieur comme en extérieur.
. Médiation dédiées aux supports mobiles, I'image fixe ou animée. METIERS VISES
i Outils 2 du projet h : METIERS VISES Graphiste, concepteur packaging, scénographe d”exposition,
s et 131}%_3865 e rsal 1 Graphiste, concepteur éditorial, designer d’interface, directeur artistique.
\P UmMEriques webdesigner, directeur artistique. PARCOURSUP : Parcours 1 & 2 : 1 inscription commune :

DN MADE - Mention GRAPHISME

Parcours 3 - Mention NUMERIQUE
P DESIGN NUMERIQUE ET INTERACTIF

2h\‘ Langues
\.. vivantes Economie
.. et juridique

oh/oh =57

3 anndes en 3 mots

LS 2 majeure : numérique mineure : photographie
Master Le parcours 3 a pour objectif de répondre aux nouveaux enjeux du

’ ] design numérique en tant que discipline qui cherche a utiliser le
numérique comme outil, mais aussi et surtout comme support de
réflexion pour des usages associés aux différents champs de création

) . L i P . du design. L’étudiant-e découvrira au cours des trois années de
Découverte Approfondissement erfectionnement formation le graphisme, le codage, la vidéo, le web, le design
- ; . . ] interactif, 'ergonomie des systémes, ... et fera face aux évolutions
> (2 semaines "y (AL 6 mois constantes et parfois prospectives du design numérique.
de stage de stage de projet . .
------ > (e METIERS VISES

Webdesigner, UX/UI designer, designer d'interfaces, game designer.

U n tra/vail/ .l,rl:tens.l/f , PARCOURSUP : Parcours 3 : DN MADE - Mention NUMERIQUE
Le systeme de notation

A Années LG
h Certifié par I’état
Crédits d’évaluation / 1an

de cours Semaine

o = Diplome Européen =180 / 3 ans

ycée ouvert jusqua N

Travail en autonomie L’inscription dans le systeme européen ECTS = crédits valables dans toutes les universités européennes.
facilite les mobilités et les poursuites d’études. 1l faut valider ses ECTS pour valider son année.

@ Travail pendant les cours



