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Découvrir Pix
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LOobjecti f de cette ani mati on
P1X, outil de certification des compétences numeriques pour les
éleves au college et au lycée et de tester ses propres
compeétences. Elle se déroulera en 4 temps :

1/ Présentation

2/ Tester PIX
3/ Comment entrainer les éleves aux compeétences

attendues dans PIX ?
4/ Questions
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Pix ?

Les compétences numériques font parties des compeétences
indispensables pour le citoyen du 21eme siecle, et a tous les
niveaux de la vie : personnelle, citoyenne

et professionnelle

La mission de Pix

Aider chacun a se repérer et a cultiver ses compétences
numeériques tout au long de la vie
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PIX

Pix est un service 100 % public accessible a tous :

- colléegiens et lycéens

- étudiants

-sal ari1 eés / demandeurs dAem
- cltoyens

Pix est une plateforme developpée en logiciel libre.
Plus de 1000 établissements pionniers ont participé asaco -
construction.
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Cadre de référence des compétences numériques depuis la rentrée 2019
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LE CADRE DE REFERENCE DES COMPETENCES NUMERIQUES
5 DOMAINES DE COMPETENCES

1. INFORMATION
ET DOMMEES

« Menaruna
recherche et une

veille d'information
« Qérer des données

« Traiter des données

2. COMMUNICATION
ET COLLABORATION

« Interagir
+ Partager et publier
+ Collaborer

¢« S'insérer dans le

monde numérnque

3. CREATION
DE CONTENUS

+« Développer des

documents textuels

« Développer
des documents

multimédias

+ Adapter les
documentsa leur
finalité

« Programmer

4. ENVIRONNEMENT
NMUMERIQUE

« Resoudre
g

problémes te

« EBwvolouer dans
Un envirsnnement

FILUITHE g e

5. PROTECTION
ET SECURITE

« Sacuriser
I"environnemeant
numerigue

« Protéger les
données parsonnelles
et la vie privée

« Protéger la santé,
le bien-&tre et

I'envirgnnemeant

Cat hol
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Evaluation par degres de
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Lors de |

GRILLE D'EVALUATION

NIVEAUX DE MAITRISE DES COMPETENCES NUMERIQUES

NOVICE

NIVEAU1

LU'individu est capable
de réaliser des
actions élémentaires
associees aux
situations les plus
courantes.

Il peut appliquer une
procédure simple
en étant guidé, et en
ayant parfois recours
al'aide d'un tiers

oentra nement

INDEPENDANT

NIVEAU 3

Lindividu est
capable de réaliser
des actions simples
dans la plupart des
situations courantes.

Il peut élaborer

de fagon autonome
une procédure pour
accomplir une de ces
actions,

AVANCE

NIVEAU S

Lindividu est capable
de mettre en ceuvre
des pra

avancées dans des
situations nouvelles
pour lui, ou imposant
un cadre d'exigence
particuher.

Il peut choisir une
démarche adaptée
pour atteindre
son but, parmi des
approches déja
établies.

EXPERT

NIVEAU 7

Lindividu est
capable de mettre
en ceuvre des
pratiques complexes
dans des sitvations
potentiellement
inédites,
imprévisibles ou
contraignantes

Il peut analyser un
besoin et élaborer
une solution
mobilisant le
numérique de fagon
originale pour y

U Pas de limite de temps pour
répondre (sauf questions
chronometrées)

U Niveau de difficulté adapté en
fonction des réponses apportées
au fur et a mesure des
entrainements.

U Des tutos proposés pour apprendre

| orsqudune r ®ponse

bonne.

Arrét a tout moment pour reprendre

NIVEAU 2

Lindividu est capable
de réaliser des
actions éiémentaires
aAssociees aux
situations les plus
covrantes.

Il peut appliquer seul
une procédure simple
tant que ne survient
pas de difficulté

Il cherche des
solutions avec
d'autres lorsqu'il est
confronté a des
imprévus

Hpatré =\nd e
ponctuehement 4
une demande d'aide

NIVEAU 4

Lindividu est capable
de réaliser des
actions simples dans
toutes les situations
courantes

Il peut élaborer de
fagon avtonome une
procédure adaptée
et 'appliquer
efficacement pour
accomplir une de ces
actions

Il peut venir en aide
ad'autres selon ne
modalité d'entraide
informelle

répondre

NIVEAU 6

L'individu est capable
de mettre en oeuvre
des pratiques
avancées dans des
situations nouvelles
pour lul, ou imposant
un cadre d'exigence
particulier

Il peut concevoir et
mettre en ceuvre une
démarche

pour atteindre

but, en combinant
de fagon créative les
solutions existantes
Il peut transmettre
avec aisance ses
competences a
d'avtres

NIVEAU 8

Lindividu est
capable de mettre
en ceuvre des
pratiques complexes
dans des situations
potentiellement,
nedites,
imprévisibles ou
contraignantes

mobilisant le
numérique de fagon
originale pour y
réepondre

I met

produ 5
numériques a la

disposition ¢

quil utilise -
traduisant ainsi son
rayonnement et son
influence dans la
sphére numérique
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Textes de référence :

U Décret nA2019-919 du 30 ao(it 2019 relatif au développement des compétences
numeériques dans l'enseignement scolaire, dans l'enseignement supérieur et par
la formation continue, et au cadre de référence des compeétences
numérigues (JO du 01-09-2019)

U Arrété du 30 aodt 2019 relatif a I'évaluation des compétences numerigues
acquises par les éleves des eécoles, des colleges et des lycées publics et privés
sous contrat (JO du 01-09-2019)

U Arrété du 30 aolt 2019 relatif a la certification Pix des compétences nhumeérigues
définies par le cadre de référence des compétences numeérigques mentionné a
|'article D. 121-1 du code de I'éducation (JO du 01-09-2019)



https://www.legifrance.gouv.fr/jo_pdf.do?id=JORFTEXT000039005162
https://www.legifrance.gouv.fr/jo_pdf.do?id=JORFTEXT000039005188
https://www.legifrance.gouv.fr/jo_pdf.do?id=JORFTEXT000039005181
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Une vidéo pour découvrir Pix

5
PiX

évaluer, développer et certifier
ses compeétences numeériques

P Pl o) 1:43/1:45



https://www.youtube.com/watch?v=1B8fBmLIsh8
https://www.youtube.com/watch?v=1B8fBmLIsh8
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Q u /\ eces (I1ue Pix ? REPUBLIQUE
FRANCAISE

Pix est le service public _en ligne permettant A

aux éleves : Fraternité

DA é v a lewrse acompétences De développer leurs De valoriser leurs

numeriques compétences numeériques compétences numeériques

Des épreuves permettant de tester 1. En autonomie, grace a des tutos Obtenir un certificat officiel ~ reconnu

des savoir -faire, des connaissances, ciblés par | AEtat et | e monde prof

la capacité a identifier des enjeux SRR daaG e

Comment retweeter

Certificat Pix

Par twitter.com + Page * 3 minutes S Détnré e et 2
. , anves . Code de vérification )
vis
Environnement réel Cent e Léonard de Vinci
: choisi: les qui peuvent vos photos et vidéos = 20 P-234567 0
Par blogdumodérateur.com + Page * une minute
[ Enregistrer O Tuto utile certifi S

Adaptation des questions

. 2 Accom a nés ar Ies ensel nants1 Mener une recherche et une vellie dinformaton
au niveau de chacun pag P 9

notamment via Pix Orga drer des donmdes

®

\ + ¢

Résolutions de problémes \
. et enquétes
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Les différents outils a disposition

Pix est composé de 3 principales entités
¢ pix.fr : la plateforme "grand public”
* Pix orga : l'instance réservée aux établissements scolaires
» Pix certif : I'instance permettant de faire passer la certification aux éléves

Pix.fr Pix orga Pix certif
@ & @
| X | XEDD | G
\ \ \
S’entrainer et s’exercer en autonomie Controler et évaluer a partir de campagnes Certifier les compétences numeériques
Permet de gagner des Pix Ne permet pas de gagner des Pix
Cahier de brouillon ou d’exercice Contréle, devoir ou évaluation Certification ou examen

Pour les enseignants, un seul et méme compte permet d'accéder a ces 3 entités.
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Un compte personnel Pix, accessible tout au long de la vie

Vous avez 16 compétences a tester. o A 5 domalnes ’ 16 Compétences
O se coneene sheeEstpartie (un référentiel adossé au CRCN : cadre
de référence des compétences numeriques)

A un niveau dans chaque compétence
(actuellement 5 niveaux disponibles)

A en autonomie ou en suivant des parcours
pProposeés par les enseignants

Adapter les documents 3

leur finalité

NIVEAU
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http://bit.ly/testpix2020

Sur Pi x, | Auti lisation dAinter
classiques (suite bureautiquey
et nécessaire pour répondre aux guestions !

Ce test est un test de démo multicompétences, qui
nANadapte pas | e niveau (niveau

Vos résultats ne seront pas communiques ;)

A dans 15 minutes !



http://bit.ly/testpix2020
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Test PIX: on partage !

Réactions,
Remarques,
Etonnement,
Questil on




SEIGNEMENT , _ S S :
THOLIQUE _ H" D e er - MERT =) Pdle Education Pédagogie Animation / 1er et 2nd Degré

STERE - -

CATHOLIQUE DU FINISTERE

Les éepreuves s Aappui ent
sur les competences du cadre —

de réféerence des compétences fuede:
numeériqgues (CRCN)

Quelle est I'année de naissance de I'ast  Quelle rue meéne a l'impasse de

Combien y a-t-il de bits et d'octets, au tota Certains IOgICIeIS comme Libre

0100101101101001 Qu'est ce que cela signifie ?
o 0111100101101111
Par exemple, pour le test précédent : 0110101101101111
Ql, Q2 et Q6. Mener une recherche € Nombredebis: O Quiils appartiennent a I'Ete
Nombre d'octets : | () Qu'ils peuvent étre utilisés

Q3 Programmer

Q4. Construire un environnement numerique : .
Marius veut illustrer son exp

Q5. Adapter les documents & leur finalité Trouvez la licence de cette p

Type de licence de la photo : [




