
Découvrir Pix
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Lôobjectif de cette animation est de prendre connaissance de 

PIX, outil de certification des compétences numériques pour les 

élèves au collège et au lycée et de tester ses propres 

compétences. Elle se déroulera en 4 temps :

1/ Présentation 

2/ Tester PIX

3/ Comment entraîner les élèves aux compétences 

attendues dans PIX ?
4/ Questions



La mission de Pix

Aider chacun à se repérer et à cultiver ses compétences 

numériques tout au long de la vie .

Pourquoi Pix ?

Les compétences numériques font parties des compétences 

indispensables pour le citoyen du 21ème siècle, et à tous les 

niveaux de la vie : personnelle, citoyenne 

et professionnelle 
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Pix est un service 100 % public accessible à tous :

- collégiens et lycéens

- étudiants

-salariés / demandeurs dɅemploi

- citoyens

Pix est une plateforme développée en logiciel libre.

Plus de 1000 établissements pionniers ont participé à sa co -

construction. 



DϥRECTϥON DE LɅENSEϥGNEMENT 
CATHOLIQUE DU FINISTÈRE Direction de lɅEnseignement Catholique du Finistère

Cadre de référence des compétences numériques depuis la rentrée 2019



6

Evaluation par degrés de 

maîtrise
Lors de lôentra´nement :

ü Pas de limite de temps pour 

répondre (sauf questions 

chronométrées) 

ü Niveau de difficulté adapté en 

fonction des réponses apportées 

au fur et à mesure des 

entraînements.

ü Des tutos proposés pour apprendre 

lorsquôune r®ponse nôest pas 

bonne.

ü Arrêt à tout moment pour reprendre 

plus tard.



Textes de référence :
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üDécret nÁ2019-919 du 30 août 2019 relatif au développement des compétences 

numériques dans l'enseignement scolaire, dans l'enseignement supérieur et par 

la formation continue, et au cadre de référence des compétences 

numériques (JO du 01-09-2019)

üArrêté du 30 août 2019 relatif à l'évaluation des compétences numériques 

acquises par les élèves des écoles, des collèges et des lycées publics et privés 

sous contrat (JO du 01-09-2019)

üArrêté du 30 août 2019 relatif à la certification Pix des compétences numériques 

définies par le cadre de référence des compétences numériques mentionné à 

l'article D. 121-1 du code de l'éducation (JO du 01-09-2019)

https://www.legifrance.gouv.fr/jo_pdf.do?id=JORFTEXT000039005162
https://www.legifrance.gouv.fr/jo_pdf.do?id=JORFTEXT000039005188
https://www.legifrance.gouv.fr/jo_pdf.do?id=JORFTEXT000039005181


Une vidéo pour découvrir Pix
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https://www.youtube.com/watch?v=1B8fBmLIsh8
https://www.youtube.com/watch?v=1B8fBmLIsh8


QuɅest-ce que Pix ?

Pix est le service public en ligne permettant
aux élèves  :
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De valoriser leurs

compétences numériques

Obtenir un certificat officiel reconnu 

par lɅÉtat et le monde professionnel

Un espace enseignant pour suivre et

accompagner les élèves : Pix Orga

De développer leurs

compétences numériques

1. En autonomie, grâce à des tutos 

ciblés

DɅévaluerleurs compétences

numériques

Des épreuves permettant de tester 

des savoir -faire, des connaissances, 

la capacité à identifier des enjeux

Environnement réel

Adaptation des questions 

au niveau de chacun

Résolutions de problèmes 

et enquêtes

2. Accompagnés par les enseignants, 

notamment via Pix Orga
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Un compte personnel Pix , accessible tout au long de la vie

Å 5 domaines , 16 compétences 

(un référentiel adossé au CRCN : cadre 

de référence des compétences numériques)

Å un niveau dans chaque compétence 

(actuellement 5 niveaux disponibles)

Å en autonomie ou en suivant des parcours 

proposés par les enseignants



Prêt à tester Pix ?

http://bit.ly/testpix2020
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Sur Pix, lɅutilisation dɅinternet et des logiciels
classiques (suite bureautiqueɎ) est autorisée
et nécessaire pour répondre aux questions !

Ce test est un test de démo multicompétences, qui 
nɅadapte pas le niveau (niveau croissant de 2 à 5)

Vos résultats ne seront pas communiqués ; )

A dans 15 minutes !

http://bit.ly/testpix2020


Test PIX : on partage !
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Réactions,

Remarques,

Etonnement,

Questions é



Par exemple, pour le test précédent :

Q1, Q2 et Q6.  Mener une recherche et une veille dɅinformation

Q3  Programmer

Q4.  Construire un environnement numérique

Q5.  Adapter les documents à leur finalité
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Les épreuves sɅappuient

sur les compétences du cadre 

de référence des compétences

numériques (CRCN)


